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LIVRET DES ANIMATIONS 
SCOLAIRES



La Communauté de Communes Cœur Côte Fleurie fait de 
l’éducation à l’environnement un enjeu prioritaire de sa politique 
environnementale en participant à la sensibilisation des jeunes 
publics qui deviendront à leur tour les citoyens de demain. 
Les animations proposées dans ce livret ont pour but 
d’accompagner les enseignants dans la mise en œuvre de leur 
projet pédagogique en lien avec la protection de l’environnement. 
Vous trouverez des ateliers variés autour des thèmes de la 
transition écologique.
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PARTICIPATION

Les animations sont à destination 
des élèves des classes 
maternelles et élémentaires. 

Le nombre d’animations pouvant 
être réalisées dépend du budget 
annuel alloué. Vous avez la 
possibilité de choisir plusieurs 
animations pour la même classe, 
néanmoins, nous prioriserons 
en premier lieu la participation 
des écoles n’ayant pas encore 
effectué d’animation.

Les animations proposées dans 
ce livret sont financées par la 
Communauté de Communes 
Cœur Côte Fleurie (y compris le 
transport).

COMMUNICATION

Nous vous remercions de bien 
vouloir informer les parents 
d’élèves des animations 
auxquelles vous participerez, 
en veillant à mentionner la 
Communauté de Communes 
Cœur Côte Fleurie dans votre 
communication.

INSCRIPTIONS

1. Sélectionnez les interventions et/ou les jeux éducatifs qui vous intéressent dans  	
    ce livret. 

2. Complétez le formulaire d’inscription en ligne, disponible sur le site internet de la  	
    Communauté de Communes Cœur Côte Fleurie :
           www.coeurcotefleurie.org/animations-scolaires-2026-2027/
           ou en scannant le QR Code

3. Après réception de votre demande, la Communauté de Communes Cœur Côte              
Fleurie prendra contact avec votre école afin de finaliser votre projet et de convenir 
des dates d’interventions.2																			                                                   3



AGRICULTURE ET ALIMENTATION

DÉVELOPPEMENT DURABLE

Des ateliers pour sensibiliser les 
consommateurs de demain à une 
alimentation saine, équilibrée et durable.

Des animations pour faire prendre conscience 
aux plus jeunes de l’importance des gestes 
de tri et du compostage, de la préservation 

de l’eau et de la qualité de l’air.
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ECOPOUSSE

PRÊT DE JEUX ÉDUCATIFS
En complément des animations, des jeux 

de société pédagogiques sont accessibles 
sur réservation tout au long de l’année.

Un programme ludique pour sensibiliser vos 
élèves à la transition écologique. 13



Atelier : des légumes 
de saison en pâtisserie

Cible : maternelles / élémentaires
Durée : 2h
Lieu : à l’école

Dans cet atelier, les enfants découvrent 
les fruits et légumes de saison afin d’ap-
prendre à les apprécier et à en consom-
mer davantage.

Séance 1 : jeu et découverte des fruits et 
légumes de saison + choix du fruit et/ou 
du légume pour la séance n°2.

Séance 2 : réalisation du gâteau et dé-
gustation.

Prérequis : l’école doit être équipée d’un 
four.

La Communauté de Communes Cœur Côte Fleurie propose différentes 
animations afin de sensibiliser le jeune public à une alimentation saine et 
équilibrée, à la consommation de produits locaux et de saison, ainsi qu’à 
la découverte du monde agricole, notamment à travers une visite de ferme 
pédagogique et des ateliers ludiques.

Agriculture et
alimentation
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Atelier : cuisiner 100% 
local

Cible : maternelles / élémentaires
Durée : 2h
Lieu : à l’école

Dans cet atelier, les enfants 
découvrent les produits normands, 
pourquoi consommer des produits 
locaux et quelles recettes faire avec. 

Séance 1 : exploration de produits 
normands à travers une activité sen-
sorielle permettant d’en découvrir les 
saveurs et les arômes. 

Séance 2 : réalisation de la recette et 
dégustation.

Prérequis : l’école doit être équipée 
d’un four.

Atelier : cuisine végétarienne

Cible : maternelles / élémentaires
Durée : 2h
Lieu : à l’école

Dans cet atelier, l’objectif est de 
consommer moins de viande tout en 
privilégiant une alimentation de meil-
leure qualité. 
 
Les enfants découvrent comment rem-
placer la viande par d’autres alternatives 
afin de réduire l’impact environnemental 
de leur alimentation.

Ils mettent ensuite ces apprentissages 
en pratique en réalisant une recette 
entièrement végétarienne, comme 
des boulettes de légumes ou de pois 
chiches par exemple.

Prérequis : l’école doit être équipée d’un 
four.

Atelier : fruits et légumes
de saison

Cible : maternelles / élémentaires
Durée : 2h

Lieu : à l’école

Les élèves maternelles explorent 
leurs sens grâce à des jeux de toucher 
amusants et à des activités senso-
rielles. 

Les élèves élémentaires découvrent 
les bienfaits des fruits et légumes tout 
en apprenant à les classifier.

NouveautéNouveauté
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Chasse au goûter

Cible : élémentaires
Durée : 2h
Lieu : à l’école

Les enfants allient activité physique et 
éducation nutritionnelle en se sensi-
bilisant aux sucres cachés. Ils partagent 
ensuite le goûter tous ensemble.

Atelier : de l’assiette 
à l’étiquette

Cible : à partir du CE2
Durée : 3 séances de 1h
Lieu : à l’école

Dans ces ateliers les enfants découvrent 
comment bien manger au cours de 
3 séances :

Séance 1 : activités de tri des aliments 
par famille.

Séance 2 : lecture d’étiquettes alimen-
taires.

Séance 3 : zoom sur les boissons su-
crées et création d’une boisson maison 
suivie d’une dégustation (soda maison 
par exemple).

Atelier : je cuisine pour ma
boîte à goûter

Cible : maternelles/élémentaires
Durée : 2h
Lieu : à l’école 

Les enfants préparent et garnissent 
leur boîte à goûter avec des barres de 
céréales ou de granola pour un encas 
à la fois sain et nourissant, suivi d’une 
dégustation.

Prérequis : l’école doit être équipée d’un 
four.
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Atelier : sur la route des 
épices et des aromates

Cible : élémentaires
Durée : 2h
Lieu : à l’école

Les enfants identifient différentes 
odeurs et imaginent des recettes 
permettant d’intégrer de nouvelles 
saveurs à leurs plats (par exemple, 
ajouter de la cannelle dans une salade 
de fruits).

Visite d’une ferme 
pédagogique

Cible : maternelles / élémentaires
Durée : 2h
Lieu : Ferme pédagogique du Lieu 
Roussel (Douville-en-Auge)

Visite guidée avec le fermier. Décou-
verte des différentes espèces animales, 
de la nourriture, des abris, de la ges-
tation/couvaison tout en favorisant le 
contact et la relation avec l’animal.

À partir du mois d’avril.

Pique-nique possible sur place à la 
charge de l’école.
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La Communauté de Communes Cœur Côte Fleurie propose différentes 
animations destinées à sensibiliser le jeune public aux enjeux du tri des 
déchets, du compostage, de la lutte contre le gaspillage alimentaire, 
ainsi qu’à la préservation de l’eau et de la qualité de l’air.

Développement 
durable

Kit pédagogique 
« l’éco-mission »

Cible : élémentaires
Durée : 2h
Lieu : à l’école

Réduire, trier, valoriser : tout faire pour 
mieux gérer ses déchets.

Au travers de 4 ateliers pédagogiques, 
les élèves vont devoir résoudre dif-
férentes énigmes afin de réussir leur 
mission.

Les 4 ateliers pédagogiques sont les 
suivants :

   • Opération zéro déchet.
   • Code tri.
   • Mission matière.
   • Objectif énergie.

8																			                                                   9
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Jeu de la poubelle 
pédagogique

Cible : élémentaires
Durée : 1 à 2h
Lieu : à l’école

Par le biais d’une animation autour 
des consignes de tri et des différents 
flux de déchets, les élèves s’essayent 
aux gestes du tri en classe.

Ils découvriront pourquoi et comment 
trier, et comment se pratique le 
recyclage des matières.

Escape game
« Le grand défi du tri »

Cible : élémentaires
Durée : 2h
Lieu : à l’école

Le centre de tri a constaté quelque 
chose d’inquiétant : les erreurs de tri se 
multiplient ! Il lance donc un défi aux 
enfants : apprendre à mieux gérer ses 
déchets et adopter les bons réflexes 
au quotidien ! 

Par équipe, ils tentent de résoudre des 
énigmes, puis de trouver la solution 
tous ensemble.

 
Animation 
« du déchet à l’objet »

Cible : maternelles / élémentaires
Durée : 3h
Lieu : à l’école

Lors de cette animation interactive, 
quatre ateliers sont proposés pour 
permettre de sensibiliser aux enjeux 
environnementaux de manière 
ludique. 

Pour un de ces ateliers, les enfants 
ont l’opportunité de pédaler pour 
broyer leurs propres bouchons, puis 
de les transformer en objets utiles et 
éco-responsables grâce à la presse à 
injecter. 

Chaque enfant repart avec son objet 
recyclé qu’il aura lui-même injecté.

10																			                                                  11
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Visite de déchèterie

Cible : élémentaires
Durée : 2h30
Lieu : en déchèterie

Les enfants découvrent la déchèterie 
de la Croix-Sonnet, à Touques, qui 
dispose d’un espace pédagogique 
dédié. Ils visionnent une courte vidéo 
ludique, participent à des jeux inte-
ractifs et prennent part à des ateliers 
autour de la prévention des déchets 
et du tri des différents flux. 

Une visite à la fois éducative et dyna-
mique, pour apprendre en s’amusant !

Visite du centre de tri

Cible : CM2
Durée : 3h
Lieu : au centre de tri (Le Havre)

Les enfants partent à la découverte 
d’un centre de tri industriel où les 
déchets sont triés. Ils poursuivent leur 
exploration dans l’espace pédago-
gique, où une animation interactive 
les invite à devenir de véritables 
trieurs en herbe. 

Une immersion concrète et ludique 
pour mieux comprendre le parcours 
des déchets !

Visite du centre 
d’incinération et de 
valorisation énergétique

Cible : CM2
Durée : 3h
Lieu : au SEVEDE (Saint-Jean-de-
Folleville)

Les enfants partent à la découverte 
d’un site industriel où les déchets 
prennent une seconde vie. Ils ap-
prennent comment les déchets non 
recyclables sont valorisés pour pro-
duire de l’énergie. 

Entre explications claires et observa-
tion des installations, cette visite leur 
permet de mieux comprendre les 
enjeux de la gestion des déchets et 
de la transition énergétique.

Ces deux visites peuvent être effectuées en une seule journée 
(pique-nique dans l’espace pédagogique du centre de tri)10																			                                                  11



Pièce de théâtre 
« Les Exp’Air »

Cible : du CE2 au CM2
Date : mardi 24 novembre 2026 
(après-midi)
Lieu : salle des fêtes de Deauville

Cette pièce présente aux enfants les 
problèmes liés à la qualité de l’air de 
façon originale et concrète. À travers 
des personnages attachants, ils com-
prennent l’importance de préserver 
l’environnement et de se responsabi-
liser.
Inspirée de la BD « Les aventures d’Ar-
thur », la pièce se déroule sous forme 
d’enquête policière. 

Les spectateurs suivent les person-
nages, de rebondissements en péri-
péties, aussi intensément qu’un film 
d’action !

Ecopousse
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Visite pédagogique du 
Centre de l’eau Algia 

Cible : élémentaires
Durée : 1h30
Lieu : Centre Algia

Implantée au sein même de la Sta-
tion de Traitement des Eaux Usées à 
Touques pour une expérience plus 
immersive, la visite explore l’univers de 
l’eau dans toutes ses composantes. Sa 
nature, sa gestion et son usage, dans 
le monde, en France et à l’échelle du 
territoire sont expliqués :

   • Assainissement
   • Production d’eau potable
   • Milieux aquatiques, biodiversité et 	
      risques
   • Préservation de la qualité des eaux 	
      de baignade sur le littoral

Les visites sont assurées par un anima-
teur du CPIE Vallée de l’Orne.



Cible : de la grande section au CM2 
Durée d’un atelier : entre 1h et 1h30
Lieu : à l’école

Le programme Ecopousse a pour objectif de sensibiliser les élèves aux enjeux du 
développement durable dès leur plus jeune âge, à travers :

1.   Trois ateliers en classe sur les thématiques suivantes (au choix) : 

        • Les énergies
        • L’eau
        • Les appareils électriques
        • L’éclairage
        • L’alimentation
        • Le dérèglement climatique
        • Le chauffage et la climatisation
        • L’écomobilité
        • La biodiversité

Il s’agit d’ateliers ludiques et pédagogiques assurés par un animateur du CPIE Val-
lée de l’Orne pour fournir les clés scientifiques pour comprendre les enjeux, susciter 
la réflexion et le questionnement sur notre utilisation de l’énergie et notre impact 
sur le climat, la biodiversité, etc, passer à l’action à l’école et à la maison en adop-
tant les bons gestes, et impulser le changement.

Ecopousse

12																			                                                 13



Jeux disponibles

14																			                                                 15

2.   Un concours d’expression artistique.

Le concours d’expression artistique à thème, dont la participation est 
facultative, se fait au choix sur le temps scolaire, périscolaire ou hors temps 
scolaire, individuellement, en groupe, ou en classe entière. 
Le format d’expression est libre (vidéo, photo, dessin, maquette, chanson, etc.).

3.   Des ressources pédagogiques sont fournies aux enseignants pour construire 
des activités complémentaires en classe tout au long de 
l’année et renforcer les connaissances des élèves individuellement ou 
en groupe (catalogue d’activités variées, jeux numériques et imprimables).

Calendrier :
Le programme suit le calendrier scolaire et démarre généralement au mois d’oc-
tobre et se termine en avril de l’année suivante. Les ateliers sont planifiés en ac-
cord avec les enseignants, à raison idéalement d’un par trimestre. 

Le concours national d’expression artistique se déroule entre les mois de janvier et 
mars pour l’envoi des réalisations, et entre mars et juin pour la phase de votes et la 
remise des récompenses. 

Les activités complémentaires peuvent être réalisées à n’importe quel moment de 
l’année, par les enseignants volontaires.

					     Inscription avant le 21/09/2026

Liste non exhaustive. Réservation des jeux sur : www.coeurcotefleurie.org/animations-scolaires-2026-2027/



Jeux disponibles

Les P’tit Quiz : deux jeux ludiques pour aider les enfants 
à adopter de bonnes habitudes : bien manger, bouger, 

dormir et prendre soin de leur santé au quotidien, 
le tout en s’amusant !

Avec Secoury, les enfants explorent l’équilibre 
alimentaire, la biodiversité et le développement durable 
à travers des jeux de 7 familles ludiques et pédagogiques. 
Une façon simple et amusante de découvrir les bons 
gestes pour leur santé et pour la planète.

À la rescousse et Sauve qui peut ! sont deux jeux de 
société éducatifs qui sensibilisent les enfants aux pre-

miers secours et à la prévention des accidents à travers 
des questions et des mises en situation du quotidien. Ils 

permettent d’acquérir les bons réflexes pour se protéger 
et porter assistance tout en s’amusant.

Cache-cache soleil et d’autres jeux ludiques permettent 
de sensibiliser sur les risques et bénéfices du soleil sur 
la santé, ainsi que les bons gestes à adopter pour s’en 
protéger.

Aventuriers en plein air est un jeu de société coopératif 
qui aide les enfants à identifier les dangers du quotidien 
et à adopter les bons réflexes de sécurité. À travers des 
situations ludiques et adaptées à leur âge, les joueurs dé-
veloppent leur observation, leur expression et leur esprit 
d’équipe.

7 ans et 
plus

7 ans et 
plus

3 ans et 
plus

5 ans et 
plus

7 ans et 
plus

14																			                                                 15Liste non exhaustive. Réservation des jeux sur : www.coeurcotefleurie.org/animations-scolaires-2026-2027/
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